При построении диаграмм последовательностей возникает задача обновления статической модели системы. Можно параллельно с Domain Model построить диаграмму классов, которую потом использовать для генерации кода классов на языке программирования. Однако при этом возникает дублирование сущностей в Domain Model, на робастных диаграммах и на диаграммах классов.

Ниже показано, как этого можно избежать, дополняя статическую модель предметной области (Domain Model) как диаграмму классов.
При построении робастной диаграммы нужно использовать не элемент Entity из палитры, а нужный класс из Domain Model. 
Рассмотрим пример, когда мы перетаскиваем сущность Сортировка из Domain Model на робастную диаграмму.

Выбираем Создание экземпляра объекта.
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Сначала получаем изображение класса.
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Но затем мы можем поменять его стереотип на Сущность (Entity).

[image: image3.png]Karanor wect.

e —





Класс из Domain Model примет вид обычной Entity, к которой можно протянуть линию Link (просто к классу можно протянуть только линию Dependency).
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После создания диаграммы последовательностей методы можно добавлять непосредственно к сущностям с робастной диаграммы. Поскольку мы использовали на робастных диаграммах те же самые классы из Domain Model, то методы окажутся в классах Domain Model. При необходимости новые классы (из библиотек, Application Blocks и т.д.) можно добавлять в Domain Model и на диаграмму последовательностей.

Например, мы хотим добавить метод к классу Сортировка. Обратите внимание, что Сортировка в данном случае - это экземпляр класса Сортировка Domain Model.
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В появившемся после протягивания линии окне можно нажать кнопку Operations и назначить классу Сортировка метод с нужным именем. После этого можно выбрать этот метод из выпадающего списка.
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В итоге метод f1() будет добавлен в класс Сортировка из Domain Model.
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Можно скрыть показ методов в классах на Domain Model. Для этого нужно выбрать Properties из контекстного меню диаграммы и снять галку Operations:
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Вообще, вид элементов на диаграммах можно менять, задавая различные стереотипы. Так, сущность Entity с робастной диаграммы можно превратить в класс, убрав стереотип Entity.

